Domadci projekty 9

Téchto par Ukolu slouzi k procvicent prace se slovniky, které se ndsledné pokusis vyuZit pfi programovani zndmé skautské hry.
0. Napis funkci, ktera pro argumentem zadané ¢islo n vytvofi a vrati slovnik, kde jako kli¢e budou ¢isla od
jedné do n a jako hodnoty k nim jejich druhé mocniny.
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1. Napis funkci, kterd secte a vrati sumu vsech kli¢ti a sumu v8ech hodnot ve slovniku, ktery dostane jako
argument. K vyzkousSeni mutZzes pouZit slovnik z minulé dlohy.

2. Napis funkci, kterd jako argument dostane fetézec a vrati slovnik, ve kterém budou jako kli¢e jednotlivé
znaky ze zadaného Fetézce a jako hodnoty pocty vyskyttl téchto znaktl v fetézci.
3. Napi$ funkci, kterd vypiSe obsah slovniku (klice a k nim néalezici hodnoty) na jednotlivé fadky.

Funkci, kterd néco vypisuje, je vhodné pojmenovat specidlné, zde tfeba vypis_slovnik, aby bylo jasné, Ze jen
vypisuje a nic nevraci.

Ated'vZ ke slibené hre.

4. Ukolem je vytvofit zndmou skautskou hru ,Kdo? S kym? Co délali?”. Hra se hrace zepta postupné na
rizné otdzky, napriklad ,Kdo?”, ,S kym?“, ,Co délali?”, ,Kde?”, ,Kdy?”, a nakonec ,Pro¢?”, s tim, ze
mu umoZzni na jednu otdzku odpovédét vicekrat a vSechny odpovédi si ulozi. Na z&vér pak hra z kazdé
sady odpovédi vybere ndhodné jednu odpovéd a z takto vybranych odpovédi slozi vétu, kterou vypise
uZzivateli. Seznam otazek by mélo byt moZzné zménit na jednom misté bez zasahu do logiky programu.



