Domaci projekty 7

YoX

Udélej projekty 11-17 z minulé sady. Na p¥istim srazu je vyuZzijes. AZ to budes$ mit hotové, mtize$ zkusit udélat
pér véci navic do Klondike:

0. Pokud se odkryje (v bali¢ku nebo na konci sloupecku) karta, kterd jde dat na cilovou hromadku, tak se
tam dé automaticky. (A tim se mtize odkryt dalsi takova karta, kterd se taky automaticky uklidi a tak dal)
Doporucuju tieba ndsledujici cyklus na konci kazdého tahu v hra.py:
while automaticky_tah(hra):

udelej_tah(automaticky_tah(hra))

1. Na pfesouvéni nékolika karet najednou by nemuselo byt potfeba zadavat pocet karet. Pokud sloupec A
obsahuje 8, 7, 6, 5, 4 (spravnych barev) a sloupec B konéi sedmickou, aktudlné musis zadat tah A3B. Dalo
by se to ale zafidit tak, aby po zadani A3B pocita¢ sam zjistil, Ze na B patff Sestka, a pfesunul tfi karty.
Funkce nacti_tah miiZe v tomto pfipadé vracet pocet=0; funkce priprav_tah pak doplni pFislusné cislo.

Dej si pozor, aby chybova hlaska nefekla hraci nic o kartach, které jsou rubem nahoru.
A taky, jestli tohle udélas, nezapomeri upravit napovédu!

2. A kdyby ses hodné nudila, napi$ funkci, kterd dostane jako argument hru a vrati tah k zahrani (tj. to co by
vratila funkce nacti_tah). Pak miiZe$ nechat pocita¢ hrat automaticky, nebo umoZznit hraci, aby nechal
nékteré tahy na pocitaci.

3. MiiZe n-tice obsahovat sama sebe? Zkus co nejjednoduseji udélat takovou n-tici, aby platilo:
ntice[5] [6] [5] [5] [5] [5] [5] [5] [5] [5] [5] (5] [6] (6] [6] [5] [5] [5] [0] ==



