Domaci projekty 7

Dnesni projekty jsou tak trochu navic. Udélej je, pokud uz mas hotové 1-D piskvorky.

0. Napis program, ktery zkoupiruje soubor na jiné misto. (Zepté se na ptivodni jméno a nové jméno, nacte
ptvodni soubor a zapiSe obsah do nového.)

Program zkousej v adresiri, kteryj neobsahuje nic diileZitého — pro Python neni téZké prepsat soubor, ve kterém jsou dilleZité
informace!

1. Mj bratr, ktery piSe japonské texty, mé pozadal o program, ktery pocitd znaky. Program precte soubor
rozsypanycaj.txt a zjisti, kolik znak je psano kterou z japonskych slabikovych abeced:

* U AV (hiragana):

HH VW) AAEEIPDNEELLCTFIFZ I LLI T HEE LD
B> D2DTCTT t ERIZHRDEFIFIEFOV IR IARNREFEIFTEFFALD
PRI LIH)BINAEAbbhbOREAD

* X H1F (katakana):

PP AA 9D T A FAAFF 27574y ATHH A EvEY Y REF
FyYYFFRINRFIXRINANNNREEE T T TARRKARART I LATE
ry¥Ya11aasyilLon)nzrzI T hasTHERTT

Abecedy jsou ke zkopirovani na strankach s materidly.
Program vypiSe dvé ¢isla — pocet znakti pro kazdou z abeced. Znaky, které nejsou v jedné z abeced, ignoruj.

Pro testovani si jako rozsypanycaj . txt mtzes ulozit stranku http:/ /ja.wikipedia.org/wiki/ B AGENDRACIER
(odkaz bude také na strankach).

Dalsi projekt je rozsifeni Sibenice z minulé sady. Jestli ji je3t& nemas hotovou, vrat'se nejdfiv zpét.

2. Naditej ,,obrazky” v Sibenici ze souborti, misto fetézcti ve zdrojovém kédu.
A% bude Sibenice fungovat, nasdilej ji na GitHub. Vlevo nahote na github.com je menu ,,+”, kterym mutize3
vytvofit novy repozitaf. Po vytvofeni se ukdZou dvé sady instrukci: jedny pro tplné novy projekt, jedny
pro nahrani uz existujictho repozitafe (git remote add a git push). Pouzij ty druhé.
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