Domaci projekty 7

Dnesni projekty jsou tak trochu navic. Udélej je, pokud uz mas hotové 1-D piskvorky.

0. Napis program, ktery zkoupiruje soubor na jiné misto. (Zeptd se na ptivodni jméno a nové jméno, nacte
ptivodni soubor a zapiSe obsah do nového.)

Program zkousej v adresiri, kteryj neobsahuje nic diileZitého — pro Python neni téZké prepsat soubor, ve kterém jsou dileZité
informace!

1. Muj bratr, ktery piSe japonské texty, mé pozadal o program, ktery pocita znaky. Program precte soubor
rozsypanycaj.txt a zjisti, kolik znaki je psdno kterou z japonskych slabikovych abeced:

o U5 Ay (hiragana):

HbH VW) ZAEEIDPEELLCTFIFZIZIILLT T HEEEERIEDL
BoD DT TEERIZHRDEFIEFIFVOVTUINIRIARNREFTEFEFTFACDH D
PRI LEIB)DINA bR EAD
* H X H7F (katakana):
FTPAA9 DT AN AFF 2O AT LRI ELEY Y XX F
FYyVYTFTFTIMNRFTFZIXR/SNNRNNEEE T T TARRKRKRRY I LAE
y¥ai1zasyiLanlnzzI o TasrTEETT

Abecedy jsou ke zkopirovani na strankach s materidly.
Program vypiSe dvé ¢isla — pocet znaktl pro kazdou z abeced. Znaky, které nejsou v jedné z abeced, ignoruj.

Pro testovani si jako rozsypanycaj . txt mtzes ulozit stranku http:/ /ja.wikipedia.org/wiki/ B AGENDRFCIEFR
(odkaz bude také na strankéch).

Dalsi projekt je rozsiteni Sibenice z minulé sady. Jestli ji je$té nemdas hotovou, vrat'se nejdfiv zpét.

2. Nacitej ,,obrazky” v Sibenici ze soubortl, misto Fetszcli ve zdrojovém koédu.


http://ja.wikipedia.org/wiki/%E6%97%A5%E6%9C%AC%E8%AA%9E%E3%81%AE%E8%A1%A8%E8%A8%98%E4%BD%93%E7%B3%BB

