Domadci projekty 6

Dnesni projekty jsou sou¢asti projektu 1D Piskvorky. Délej je jeden po druhém.

0.

Pridej do 1D Piskvorek novy modul test_piskvorky.py, kde budou testy.

. Napis$ aspori dva testy na kazdou funkci z Piskvorek, ke které testy napsat umis.

Testy pravdépodobné neumis napsat na funkci input a vsechny funkce, které ji (byt nepiimo) volaji. A taky asi neumis otestovat
licinek funkce print.

. Zkus program prepsat tak, aby ¢ast, kterd neni pokryta automatickymi testy, byla co nejmensi.

Misto voldni print miiZes casto vritit fetézec a print zavolat aZ na ndvratovou hodnotu. Podobné input miizes zavolat pied
zavoldnim funkce, kterd pak miize p¥ikaz od uZivatele brit jako argument.

. Ovéf, Ze se funkce tah_pocitace se umi vyrovnat s jinou délkou hraciho pole neZ 2o.

17

»Ovéfeni” znamend napsini prislusného testu.

. OVér si, Ze se tah_pocitace chovd rozumné kdyz dostane pIné hraci pole, nebo pole s délkou o.

Rozumné chovini v tomto ptipadé znamend vyvoldni rozumné vyjjimky.



