Domadci projekty 6

Dnesni projekty jsou soutasti projektu 1D Piskvorky. Délej je jeden po druhém.

0. Rozdél 1D Piskvorky na tfi moduly:

e ai.py, kde bude funkce tah_pocitace,
e piskvorky.py, kde budou ostatn{ funkce,
e hra.py, kde bude import a volani hlavni funkce z piskvorky.py (a nic jiného),
1. Dopln funkci tah_pocitace tak, aby brala jako argument symbol, za ktery ma pocita¢ hrat — bud 'x',
nebo 'o'. Ovéf, Ze se funkce tah_pocitace se umi vyrovnat s jinou délkou hractho pole nez 20. Ovéf si,

Ze se tah_pocitace chova rozumné kdyz dostane plné hraci pole, nebo pole s délkou o.
Rozumné chovini v tomto piipadé znamend vyvoldani rozumné vyjjimky.



