Domadci projekty 6

Mé&-li hotové Pigkvorky, miZe$ si naprogramovat jest& jednu hru! Jestli na to tedy mas$ &as a chut!

0. Vytvof hru sibenice podle nésledujiciho popisu. Snaz se projekt rozdélit do funkci s hezkymi jmény, pi$
dokumentadni Fetézce.

¢ Pocita¢ ndhodné zvoli slovo (zatim tfeba ze tii moZnosti). Pro jednoduchost pouZzivej mald pismena a
nepouzivej slova, ve kterych se stejné pismeno opakuje dvakrat (tfeba ¢okolada).

* Nastav vychozi stav: Fetézec s tolika podtrzitky, kolik je ve vybraném slové pismen.
¢ Nastav pocet netispésnych pokusti na nulu
¢ Kazdy tah:

Zeptej se hrace na pismeno.

Pokud je to pismeno ve vybraném slové, zamén prislusna podtrzitka za ono pismeno.
Bude se hodit fetézcovd metoda index a funkce zamen z piskvorek.

Pokud dané pismeno neni ve vybraném slové, zapocitej netispésny pokus.

Vypis stav (slovo s pfipadnymi podtrzitky).

Pokud uz ve slové nejsou podtrzitka, pogratuluj hraci a ukonci hru.

Podle poc¢tu netispésnych pokusti vypi$ ,,obrdzek”. Obrazky jsou ke staZeni na
http://pyladies.cz/v1/s005-modules/obrazky . txt a mizes je dat do vicetddkovych fetézcti
(s trojitymi uvozovkami).

— Pokud jsi pravé vypsala posledni obrazek, hra¢ prohral. Dej mu to najevo a ukon¢i program.

1. Funguje-li ti pfedchozi hra, mizes ji vylepsit.

¢ Zafid, aby fungovala slova s vice stejnymi pismeny.
¢ KdyZz hra¢ nezad4d pismeno (zadd napf. ABC nebo !), nepovazuj to za tah.

¢ Po skonceni dej hraci moznost hru opakovat.


http://pyladies.cz/v1/s005-modules/obrazky.txt

