Domadci projekty 2

0. Jakou pouZzivas verzi Pythonu?

Nasledujici projekty procvici orientaci v chybovych hléskach. Doporucujije udé at.

1. Jak se jmenuje druh chyby, ktera nastane, kdyz...

¢ D43 uvozovky jen na jednu stranu fetézce? — SyntaxError

¢ Zkusis odecist ¢islo od fetézce? —

¢ Délis nulou? —

¢ Pouzije§ proménnou, kterd neexistuje? —

e Stisknes Ctrl+C, kdyZ se program ptéd na vstup (pomoci input)? —
¢ Odsadis piikaz bez pfedchoziho if:? —

* Po if: odsadis jeden prfikaz o ¢tyfi mezery a druhy jen o dvé? —

¢ Neuzavies zdvorku? —

* Zkusi$ pouzit vyk¥i¢nik (!) jako operator? —

* NapiSes v pfikazu print (1, 2, 3) ¢arkunavic? —

2. Podivej se na odpovédi na piedchozi otdzku, ale Python zkus pouZit jen na ovétent.
Jaka chyba nastane, kdyZz zkusi$ pouZit proménnou piedtim, neZ do ni néco priradis?

3. Podivej se na odpovédi na otizku 1, ale Python pouZij jen na ovérent.
Jaka chyba nastane, kdyZz zkusi$ podélit fetézec fetézcem?

4. Lomitko (/) je operétor, ale neda se pouzit na fetézce. Vykfi¢nik (!) v Pythonu nenf operétor.
Jak se 1isi , jejich” chyby?

Tenhle projekt by mél privést k tomu, jak zjistbvat, co v Pythonu jde a co ne. Druhé ¢ast je trochu na zamyseni.

5. Ne vSechno se da pouzit jako jméno proménné.
Fungujf pro proménné nasledujici jména? Pokud ne, pro¢ asi?

X krita kratsiStrana True
tlacitko4d $i POCET_BODU _cache
34 druha-odmocnina _ (podtrzitko) __name__
3e4d readme.txt 7 (pi) while

Nésledujici projekty jsou na procviceni toho, co jsme délaly na srazu. Nemas-li Cas, zatim je preskoc.

6. Zkus se nedivat na programy ze srazu.
Napi$ program, ktery spocita povrch a objem krychle o strané 2852 cm.
Abys nemusela tolik hledat v u¢ebnici (vlastné Wikipedii): povrch S = 6a?, objem V = a3
Resent, pro kontrolu: S = 48803424 cm?, V = 23197894208 cm?

7. Zmén program tak, aby stranu/polomér mohl uzivatel zadat.
Tady uz se na materidly ze srazu klidné podivej.

Dalsi dva projekty doplriuji program ze srazu. Vsechno bude vysvétleno pozdeéji, takZe jestli nemas ¢as, preskoc je.

8. Uloz si nasledujici program jako pokus.py a spust ho nékolikrat za sebou. Co déla?
from random import randrange
cislo = randrange(3)
print(cislo)
Jak to fungugje, to se dozvime p¥isté; zatim to ber jako kouzelné zatikadlo.
Aby vsechno fungovalo sprdvné, nesmis mit v aktudlnim adresifi soubor jménem random. py.

9. Zkombinuj program z pfedchoziho projektu s programem kamen-ntizky-papir a nastav tah_pocitace na:

(a) 'kamen', pokud je cislo o,
(b) 'mazky', pokud je cislo1,

(c) jinak na 'papir’.



Tyhle projekty kombinuji opakovani a nové informace. Doporuéujisi je projit.

10. Které pythonni operitory dokaZe$ z hlavy vyjmenovat?

11. Zkusila jsi porovnavat fetézce?
Doplii tuhle tabulku tuzkou; pak ovéf odpoveédi pomoci Pythonu:

a b

2 > 1

1 < 2
'abc' == 'abc'
'aaa’ 'abc'
'abc' 'Abc'
'abC' 'abc'
'abc' 'abcde'
'abc' 'abc’
'abc' 10

12. Jaka je hodnota proménné po provedeni piikazu:
promenna = 1 < 2 ?
promenna = 2 < 2 ?
promenna = 1 < 2 <3 ?
promenna = 1 < 3 <2 ?
promenna = 1 < 3 < 3 ?

promenna = 'abc' < 'ABC' < 'def' < 'zajic' ?
Tam, kde je hodnota proménné False, daji se nékteré z porovnavanych hodnot mezi sebou vyménit, aby
byla True?

Dalsi dva projekty ti umozni kreativné vyuZit, co ses naucila.

13. Na srazu jsme méli program, ktery piSe rtizné nesmysly podle uzivatelem zadaného véku.
Zkus napsat program, ktery piSe hlasky podle zadané rychlosti chtize, vdhy ulovené ryby, poctu tykadel,
teploty vody nebo tfeba vzdalenosti od rovniku.

Podle toho, jak jste se na sraze domluvili, posli feSeni e-mailem (napf. organizatortim, koucovi...), nebo ho
nahraj do pfipraveného tlozisté. E-mailem ho posilej jako pfilohu, nekopiruj ho do textu e-mailu. Odkaz
pro odevzdani pfes web najdes$ na strance kurzu vzdy spolu s materidly a zadanim k dané lekci.

Jestli prochazi$ kurz sama a miize$ programovani konzultovat s nékym zkuSenéjsim, je tento tikol na
takovou konzultaci ideélni téma.

14. Napi$ program, ktery po zadani spravného hesla vypiSe néjakou tajnou informaci.
Vhodné tajemstoi je tieba: V pitek jsem vidéla cerného havrana.

Poslednt projekty jsou pokroCilejsi. Jestlinemas ¢as, radsi udélej poradné ty ostatni.

15. Projdi si v materidlech bonusovou sekci ,,Nebo anebo a”:
http://naucse.python.cz/lessons/beginners/and-or/

16. Doplsi tuhle tabulku:

a b aand b a or b not a

True True
False True
True False

False False

Tohle je takzvand pravdivostni tabulka: Obsahuje jeden fadek pro kazdou kombinaci booleovskijch hodnot, které a.a b miiZou mit.
Kdyz se stane, Ze se v sloZitéjsich and a or ztratis, doporucuji napsat si podobnou tabulku a na kazdy videk se podivat zvldst.

17. Zkus piepsat Kdmen, Ntzky, Papir pomoci and a or.
Dokaze$ docilit toho, aby se kazdy z fetézcth 'Plichta. ', 'Poéitaé vyhral.'a 'Vyhrdla jsi!' objevil
v programu jen jednou, aniZ bys tyhle fetézce musela pfifazovat do proménnych?
Pokud ano, gratuluji!

18. Zkus program ,Stastnd/bohatd” pfepsat pomoci zanofenych ifti. Ktera verze ti p¥ipada Citelnéjsi?


http://naucse.python.cz/lessons/beginners/and-or/

